N C <
NOME DO PERSONAGEM JOGADOR g K QNGE T
1 JRAGONS
RAGA TENDENCIA DIVINDADE ORIGEM ~F
TAMANHO IDADE SEXO ALTURA PESO OLHOS CABELO PELE FICHA DE PERSONAGEM
NOME DA VALOR MODIF. VALOR  MODIF. TOTAL FERIMENTOS DANO POR CONTUSAO RED DE DANO RES. A MAGIA
HABILIDADE TEMP. TEMP.
ot | | |
FORGA
DESTREZA - -
TOTAL BONUS BONUS MODIF. MODIF. MODIF. MODIF. MODIF. CHANCE DE PENAL.POR
CONS ARMADURA ESCUDO DESTREZ TAMANHO MAGICO VARIADO VARIADO FAL. ARCANA ARMADURA
CONSTITUIGAO CLASSES PER[ClAS GRADUAGAO MAX.

INT
INTELIGENCIA

ERREEN
IRREEN

CLASSE  NIVEL DV

1- BARBARO 8- RANGER
2- BARDO 9- LADINO
3 -CLERIGO 10- FEITICEIRO
4- DRUIDA 11- MAGO
SABEDORIA 5- GUERREIRO  12-
CAR 6- MONGE 13-
CARISMA 7- PALADINO  14-
CARGAS INICIATIVA DESLOCAMENTO
CARGA CARGA CARGA ERGUER ERGUER TOTAL MODIF.  MODIF. METROS PES  QUADROS
LEVE  MEDIA PESADA SOBRE A DO DESTREZ VARIADO
EMPURRAR OU CABEGA  CHAO BONUS DE
ARRASTAR BASE DE ATAQUE
a TESTE MODIF. MODIF. MODIF. MODIF. X
TESTE DE RESISTENCIA  TOTAL A MODIF. DE CONDICAO
BASE  HABILID. MAGICO VARIADO _ TEMP.
FORTITUDE - + + + +
(CONSTITUICAO)
REFLEXOS - N N - 4
(DESTREZA)
VONTADE - N N - o
(SABEDORIA)
TOTAL BASE DE ATAQUE MODIF. MODIF. MODIF. MODIF.
N FORCA TAMANHO VARIADO _ TEMP.
CORPO A CORPO - N N N o
BONUS DE ATAQUE
DISTANCIA - . . . |
BONUS DE ATAQUE
TOTAL - © MODIF.
DESTREZ VARIADO  Tgmp.

PESO (KG) ALCANCE

BONUS DE ATAQUE TOTAL [sZa\\[e] DECISIVO

| TAMANHO | PROPRIEDADES ESPECIAIS

PESO (KG) ALCANCE

BONUS DE ATAQUE TOTAL DANO DECISIVO

| TAMANHO | PROPRIEDADES ESPECIAIS

PESO (KG) ALCANCE

BONUS DE ATAQUE TOTAL DANO DECISIVO

| TAMANHO | PROPRIEDADES ESPECIAIS

PESO (KG) ALCANCE

BONUS DE ATAQUE TOTAL DANO DECISIVO

| TAMANHO | PROPRIEDADES ESPECIAIS

PESO (KG) ALCANCE

BONUS DE ATAQUE TOTAL DANO DECISIVO

| TAMANHO | PROPRIEDADES ESPECIAIS

ARMADURA

PENAL. ARMADURA|FALHA MAGIA ARC.

BONUS NA CA BON. MAX. DES.

PESO (KG) DESLOC. PROPRIEDADES ESPECIAIS

ESCUDO

PESO (KG)

BONUS NA CA PENAL. ARMADURA FALHA MAGIA ARC.

PROPRIEDADES ESPECIAIS

= HABILID | MODIF. MODIF.
NOME DA PERICIA PERICIA | HABILID. GRAD- VARIAD.
DAbrir Fechaduras DES = + +
DAcrobacia DES* = + +
DAdestrar Animais CAR = + +
DAIquimia INT + +
DArte da Fuga m DES* = + +
[JAtuacdom ()

( )

( ) CAR = + +
DAvaIiagéo ] INT = + +
DBIefar [ ] CAR = + +
DCavaIgar- ( ) DES = + +
DConcentragéo ] CONS = + +
DConhecimento (arcano) INT = + +
DConhecimento

(arquitetura e engenharia) INT = + +
DConhecimento (geografia) INT = + +
DConhecimento (historia) INT = + +
DConhecimento (local) INT = + +
DConhecimento (natureza) INT = + +
DConhecimento

(nobreza e realeza) INT = + +
DConhecimento (os planos)  INT = + +
DConhecimento (religido) INT = + +
DCura [ ] SAB = + +
DDecifrar Escrita INT = + +
DDipIomacia ] CAR = + +
DDisfarce [ ] CAR = + +
DEmpatia com Animais CAR = + +
DEquiIibrio ] DES* = + +
DEscaIar [ ] FOR* = + +
DEsconder-se [ ] DES* = + +
DEspionar ] INT = + +
DFaIsificaQéo ] INT = + +
DFurtividade [ ] DES* = + +
(| Identificar Magia INT = + +
(| Intimidar m CAR = + +
DLeitura Labial INT = + +
DMensagens Secretas SAB = + +
DNatagéo ] FOR** = + +
DObservar [ ] SAB = + +
DObter Informagéo m CAR = + +
[]Oficios m ( ) INT = + +
[]Oficios m ( ) INT = + +
DOperar Mecanismo INT = + +
DOuvir [ ] SAB = + +
DProcurar [ ] INT = + +
DProfisséo ( ) SAB = + +
DProfisséo ( ) SAB = + +
DPunga DES* = + +
DSaItar [ ] FOR* = + +
DSenso de Diregao SAB = + +
DSentir Motivagéo m SAB = + +
DSobrevivéncia [ ] SAB = + +
DUsar Cordas m DES = + +
DUsar Instrumento Magico CAR = + +
| = + +
1 = + +

= + +

* Penalidade por armadura

m - Uso sem nivel permitido

** Natagao recebe -1 de penalidade para cada 2,5 kg de equipamento carregado.
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) B COMPANHIA ANIMAL

NOME: TIPO:

PP - ATAQUES: CA: INTIT.:

PC - FORT: REF: VONT: DV: PV: VEL.:

- TALENTOS: PREICIAS:

JOIAS -

GEMAS - FOR: DES: CON: INT: SAB: CAR:
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